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Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная программа "Программирование 
в виртуальной среде Scratch" разработана как программа с использованием 
дистанционных технологий. 

Педагог проводит занятия в режиме онлайн с использованием 
интернет-конференций Zoom, консультирует родителей и учащихся 
посредством телефонной связи и с помощью приложения WhatsApp. 

Сегодня, в условиях бурного развития цифровых и компьютерных 
технологий, сложной бытовой электротехники и современных средств связи, 
обучение школьников основам радиотехники и электроники, а также 
углубленное изучение электротехнологии, стало необходимым звеном в 
адаптации детей в современном социуме и подготовке школьников к 
поступлению в ССУЗы и ВУЗы технического профиля. 

Дополнительное образование изначально ориентировано на 
индивидуализацию процесса социализации личности школьника и обладает 
значительным потенциалом для решения задачи введения профильного 
обучения старшеклассников и предпрофильной подготовки школьников 
среднего звена. 

В условиях дефицита учителей технологии в школе (особенно для 
мальчиков) широкий спектр и разнообразный характер реализуемых 
дополнительных образовательных программ может ускорить процесс 
профилизации обучения. 

Образовательная программа «Программирование в виртуальной среде 
Scratch» технической направленности. Построена на практико-
деятельностной основе образовательного процесса и дает возможность 
учащемуся получить базовые профильные знания и умения в области 
программирования, электроники и робототехники, закрепить и расширить 
знания по физике, полученные в школе и помочь в социально-
профессиональном самоопределении. 
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